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Gorsel 1.1: CAD programi araviuzi

A-Proje Denetimi: Projenin internet (bulut) ortaminda denetiminin yapildigi bélimdur.

B-Hizli Erisim Meniisii: Hizh sekilde yeni proje agma, kaydetme, son islemi geri alma ve ileri alma komutlari bulunur.

C-Ara¢ Cubuklari: Program iginde yer alan butlin komutlar bu gubukta bulunur.

D-Dosya Sekme Gubugu: Birden fazla dosyanin agik olmasi durumunda dosya isimleri burada bulunur.
E-Gorunum Kipu: Ekran gorintisunin bir kiip ile denetlenmesini saglar.

F-Siire¢ Seridi: Cizimde yapilan batin islemlerin gorsel olarak goruntulendigi bolimdur.
G-Unsur Agaci: Cizimin bittin agsamalarinin bulundugu ve denetiminin yapildigi bolimddar.

H-Gorunti Denetimi: Ekran denetim sec¢eneklerinin bulundugu bélumddr.
I-Stire¢ Seridi Ayari: Sure¢ seridinin gorsel ayarlarinin yapildigr boliumdur.
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1.1.6. Arac Cubuklari

Program icinde bulunan ara¢ ¢ubuklari, komut simgelerinin bulundugu bolumun sol tarafindaki agilir kutu
ile deqistirilir
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Desing: Parca veya montajin modellemesinin yapildigi bélimdiir. icinde 2 boyutlu tasarim, 3 boyutlu tasarim, yiizey modelleme, sac
metal modelleme ve gizime yardimci araglarin bulundugu balumdur
Render: Fotograf gorintlleme iglemlerinin yapildigi bolumduar
Animation: Animasyonlarin olusturuldugu baélimdur. Ayni zamanda montaj igin patlatiimis gértinta de elde edilebilir.
Simulation: Kuvvet analizi ve dayanim hesaplarinin yapildigi bolimddar.
Manufacture: Ug boyutlu modellenmis tasarimlarin bilgisayar destekli Gretim tnitelerinde imalati icin gerekli CAM islemlerinin yapildigi
bélumdar
Drawing: iki bélimden olusur. Biri tasarim, digeri animasyon icindir. Mevcut tasarim dosyasinin dncelikle kaydedilmesi istenir ve 2
boyutlu ¢izim ortamina aktarim igin yeni bir dosya agilir.
From desing: Tasarimlarin 2 boyutlu ¢izim ortamina aktarildigi bélumdur.
H From animation: Animasyonlarin 2 boyutlu ¢izim ortamina aktarildigi bolimddar.
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1.1.7. Cizim Oncesi Ayarlar:

Tasarima baglamadan once goruntu ayarlarinin ve genel ayarlarin yapilmasi gereklidir

1.1.7.1. Goruntu Ayarlari Goruntu ayarlari goruntu denetim bolumunden yapilir Bu bolumde yapilabilecek
ayarlar agsagidaki gibidir

[Display Setting|  |Grid and Snaps|  |Viewports

MRV Ro R - -

« Display Setting: Ug boyutlu modellerin ekranda nasil gériineceginin denetlendigi bolimddr.
* Grid and Snaps: Izgaranin ekranda gorunurluk ve kenetleme denetiminin yapildigi bolumdur.
* Viewports: Ekran gorantisunin tek pencere ya da dort pencere olmasi halinde denetim bu bolumde yapilir
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1.1.7.2. Genel Ayarlar

Genel ayarlar ekranin sag Ust kdsesindeki kullanici sembolu altinda bulunan Preferences komutu segcildiginde acilan pencereden yapilr
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Genel Ayarlar

General: Genel kullanici ara yuzi davraniglarinin kontrol edildigi bolimdur. Burada secilen degerler kabul edilen deger olarak bulunur
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ve gerektiginde ¢izim asamasinda degistirilebilir.
Graphics: Grafik ekranini kontrol tercihlerinin bulundugu bélimddr.

Unit and Value Display: Birimlerin ve degerlerin ekranda nasil gérintileneceginin kontrol edil digi bolimdur.

Default Units: Varsayilan birimlerin tercih edildigi bélimdur

Bu pencereden program Turkce ye dondurilebilir ayrica Mouse tekerlek hareketi solid Works programindaki gibi yapilabilir
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1.1.8. Dosya Denetimi

Acilir menude bulunan komutlar yardimi ile y
kaydetme iglemleri yapilir.

Dosya denetimi hizli erisim menUsunun sol tarafinda bulunan File simgesi altindaki komutlar ile yapilir
eni dosya acma, var olan bir dosya agma ya da dosya

——Yeni tasarim dosyast agmak |

——Yeni teknik resim sayfasi agmak |
Sablon ile teknik resim sayfasi agmak |

New Design CirisN ¢—
New Electronics Design

New Electronics Library

New Drawing | o
New Drawing Template «——
Open... Ciri+O e
Recover Documents (0)

Upload...

Save CtrilsS&—
SaveAs e

\Var olan bir dosyayl agmak
(bulut lizerinden ya da dijital hafizadan)

——{Dosya kaydetmek (bulut Gizerine) |

Save As Latest

{Dosyay: farkli kaydetmek (bulut tizerine) |

Export._. &

Dosya paylasimi (dijital hafizaya) ]

3D Print «

3 boyutlu yazici igin dosya kaydetmek]

Capture image... «

Share »

View Details on Web

{Gérﬁnu‘jyﬁ resim formatinda kaydetmek |

View >
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1.1.8. Dosya Denetimi

Fusion 360 programinin dosya uzantisi f3d’dir. Dogrudan kaydetme islemlerinde (Save ya da Save As) dosya bulut ortaminda
kaydedilir ve tekrar bulut ortamindan ¢agrilir. Dosyayi dahili hafizaya kaydetmek icin Export komutu kullanilir

Export =
Disa aktanlacak dosyanin ad i
Disa aktarilacak dosyanin uzantisi - ne
Disa aktanilacak dosyanin konumu B e am
Lo -

Export komutu ile diga aktarilacak dosya uzantilari sunlardir

« *.f3d (Fusion 360 formati) * *.ipt (Inventor 2019 formati)

* *.dwg (AutoCAD formati) * *.igs,*.iges (2D/3D vektor formati)
* *.0bj (3D goruntu formati) * *.dxf (2 boyut paylasim dosyasi)

* *.skp (SketchUp formati) * *.stp, *.step (ISO formati)

« *.stl (3 boyutlu yazici formati
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1.1.9. Bulut Ortaminda Dosya Denetimi

Programin penceresinin sol Ust kdsesinde bulunan (Show Data Panel) simgesine farenin sol tusu ile basildiginda bulut ortaminda dosya denetim
penceresi acilacaktir Dosya denetim penceresinde yeni bir proje olusturulup tasarimlar bu proje igine kaydedilebilir. Birden ¢ok proje olusturulabilir
ve bu projeler farkh kullanicilar ile paylasilabilir. Olusturulan projeler icine kaydedilen tasarimlar her defasinda farkl versiyonlarda kaydedilip
istenirse eski versiyonlardaki dosyalar agilabilir (Open on the Web) simgesi yardimi ile dosya denetimi internet sayfasindan da yapilabilmektedir.
Tasarimlar kaydedilirken acilan diyalog kutusunda bulunan bir proje i¢ine kaydedilebilir. Ayni zamanda tasarimlar ve projeler icin klasér olusturma
imkani da vardir. Program bulut tabanl olarak 500 GB depolama alani sunar sadece Fusion dosyalari degil diger dosyalarda bu alanda depolanabilir
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Gorsel 1.8: Proje dosyas: olusturma
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1. UYGULAMA Siire: 30 dakika Q
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1

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Asagida verilen islem basamaklarini Fusion 360 programini kullanarak gergeklestiriniz.

Programi calishrimiz.

Programda mevcut arag cubuklarim ayn ayn gérintileyiniz.

Preferences (Genel Ayarlar) diyalog wkutusunu aginiz.

Default Orbit type degerini Constrained Orbit olarak degistiriniz.

Degistirilen degeri uygulayimiz ve pencereyi kapatiniz.

Tekrar genel ayarlar diyalog kutusunu acarak degistirilen Orbit type degerini eski haline getiriniz.
Ekranda bulunan izgaramin garindrlik zelligini gdrintl ayarlar bélimini kullanarak kapatiniz.
Izgara gorintisind tekrar agimiz.

Yeni bir calisma dosyasi agimiz.

10) Bulut denetiminde DENEME isimli bir proje olusturunuz.
11) Acik bulunan ¢alisma dosyasini dosya adi okul numaraniz olmak Gzere DENEME isimli proje icine kay-

dediniz.

12) Acik bulunan dosyalan kapatiniz.

Yukanda yapacagimz calisma asagidaki dlgiitlere géire degerlendirilecektir.

Digiitler Ewvet | Hayir

. Programi cahistirdi.

. Arag qubuklarin goriintiledi.

. Preferences (Genel Ayarlar) diyalog kutusunu ach.

. Genel ayarlarda degisiklik yapt.

Goruntl ayarlaninda degisiklik yaph.

. Yeni bir dosya ach.

. Bulut ortaminda yeni proje olusturdu.

. Agik bulunan dosyay kaydetti

1
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

. Export komutunu kullanarak dosyalan dahili hafizaya kaydetti.
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